aposta de 5 reais

&lt;p&gt;Os esportes s&#227;0 classificados em 7 categorias distintas:Esportes d

e marca&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esportes de precis&#227;0&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esportes t&#233;cnico-combinat&#243;riosEsportes de invas&#227;0&lt;/p&

gt;

&lt;p&gt;Esportes de rede divis&#243;ria ou parede ad%zi,e de rebote&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esportes de campo e tacoEsportes de combateé&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; Tipos de esporte Objetivos Contato Exemplos De marca Alcan&#231;ar dete

rminadas marcas, que podem ao%i e ser de tempo, peso ou dist&#226;ncia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;0 nata&#231;&#227;0atletismo&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;ciclismo De precis&#227;0 Atingir um alvo definido.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;N&#227;0 tiro esportivotiro com arco&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;boliche T&#233;cnico-combinat&#243;rios Realizar, sem ad%2i,e erros, movime

ntos complexos e graciosos, de acordo com par&#226;metros estabelecidos pela mod

alidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;0 skategin&#225;stica art&#237;stica&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nado sincronizado De invas&#227;0 Disputar a posse a6%i,e da bola para inv

adir o campo do advers&#225;rio e marcar pontos.Sim futebolhandebol&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;basquete De rede divis&#243;ria ou parede de rebote Arremessar aé%i.é a bo

la em dire&#231;&#227;0 &#224; quadra do rival, sobre a rede divis&#243;ria ou c

ontra uma parede.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sim voleibolv&#244;lei de praia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;t&#234;nis De 46%2i,e campo e taco Rebater a bola lan&#231;ada pelo advers&

#225;ri0 0 mais longe poss&#237;vel para tentar percorrer o maior n&#250;mero de
aoYsi.e vezes as bases, ou a maior dist&#226;ncia poss&#237;vel entre elas enquanto
os defensores n&#227;0 recuperam o domé&#237;nio da bola.Sim softbolbeisebol&lt;

/p&at;
&lt;p&gt;cr&#237;quete 46%i,é De combate Tocar ou golpear o advers&#225;rio, utiliz

ando movimentos de defesa, imobiliza&#231;&#245;es e desequil&#237;brios.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt; Sim boxekarat&#234;esgrimaEsportes de marca&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;S&#227;0 aqueles esportes em adYzi.é que a performance dos atletas &#233; b

aseada em alcan&#231;ar determinadas marcas, que podem ser de tempo, peso ou dis

t&#226;ncia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como exemplos a6%i.e de esportes de marca, temos:nata&#231;&#227;0atletism

ociclismo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;levantamento de pesoautomobilismocrossfitvelatriatioremocanoagemesqui a

Ipinosalto de esquiescaladahipismo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esportes de precis&#227;0&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esportes de precis&#227;0 s&#227;0 aqueles em que o desempenho a6%i.e do a

tleta &#233; aferido pela {kO} pontaria em atingir um alvo definido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; o caso dos seguintes esportes:tiro esportivotiro com arcobochabo

lichecurlinggolfesinuca&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esportes a6%zi,e t&#233;cnico-combinat&#243;rios.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; S&#227;0 aqueles em que o objetivo do atleta &#233; realizar, sem erros



