
maior casa de apostas do mundo

&lt;p&gt;Nota: Para o jogo de 2024, veja Para o jogo de 2024, veja Call of Duty:

 Modern Warfare II&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Call of &#128184;  Duty: Modern Warfare 2[1] &#233; um jogo eletr&#244;

nico de tiro em {k0} primeira pessoa desenvolvido pela Infinity Ward e distribu&

#237;do &#128184;  pela Activision para as plataformas Microsoft Windows, PlaySt

ation 3 e Xbox 360.[2] Anunciado oficialmente em {k0} 11 de fevereiro de &#12818

4;  2009,[3] foi lan&#231;ado mundialmente em {k0} 10 de novembro de 2009.[4]&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; o sexto lan&#231;amento relacionado &#224; s&#233;rie Call of Du

ty,[5] &#128184;  sendo uma sequ&#234;ncia direta de Call of Duty 4: Modern Warf

are, trazendo uma continua&#231;&#227;o da hist&#243;ria desenvolvida em {k0} se

u &#128184;  predecessor.[3] Foi lan&#231;ado em {k0} conjun&#231;&#227;o com do

is outros jogos da s&#233;rie: Call Of Duty: Modern Warfare: Mobilized, para Nin

tendo &#128184;  DS,[6] e Call of Duty: Modern Warfare: Reflex, uma vers&#227;o 

port&#225;til de Call of Duty 4 adaptada pela Treyarch para &#128184;  o console

 Wii.[7]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#233; situado cinco anos ap&#243;s os eventos em {k0} Call of D

uty 4. O modo campanha &#128184;  &#233; dividido entre o grupo contra-terrorist

a multi nacional Task Force 141, que tem a miss&#227;o de eliminar o ultranacion

alista Vladimir &#128184;  Makarov, e uma tropa de Rangers, com a tarefa de defe

nder os Estados Unidos de uma invas&#227;o russa. Entre os &#128184;  cen&#225;r

ios do jogo est&#227;o o Afeganist&#227;o, o Rio de Janeiro, a Sib&#233;ria e Wa

shington D.C..&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Modern Warfare 2 foi aclamado pela &#128184;  cr&#237;tica especializad

a, obtendo uma m&#233;dia de 94% de aprova&#231;&#227;o no Metacritic, com os el

ogios direcionados principalmente a seu complexo componente &#128184;  multiplay

er. Em {k0} suas primeiras 24 horas de lan&#231;amento, o jogo vendeu aproximada

mente 4.1 milh&#245;es de c&#243;pias ao redor do &#128184;  mundo em {k0} um &#

250;nico dia e arrecadando US$ 401 milh&#245;es de d&#243;lares.[8].&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Segundo o Guinness World Records, Modern Warfare 2 &#128184;  teve o la

n&#231;amento mais bem sucedido de todos os tempos na ind&#250;stria do entreten

imento (at&#233; 2013), batendo o recorde de &#128184;  vendas no primeiro dia, 

pertencente at&#233; ent&#227;o a Grand Theft Auto IV.[9]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Similiar a vers&#245;es anteriores da s&#233;rie Call of Duty, &#128184

;  o jogador assume o papel de diferentes personagens durante a campanha single 

player, mudando de perspectiva de acordo com a &#128184;  evolu&#231;&#227;o da 

hist&#243;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada miss&#227;o apresenta uma s&#233;rie de objetivos que s&#227;o mos

trados na tela do jogo, determinando a dire&#231;&#227;o e &#128184;  a dist&#22

6;ncia de tais objetivos. As tarefas variam em {k0} cada miss&#227;o, como o jog

ador alcan&#231;ar um determinado checkpoint, eliminar &#128184;  inimigos em {k

0} locais espec&#237;ficos, permanecer em {k0} um local para defender um objetiv

o ou plantar cargas explosivas em {k0} &#128184;  instala&#231;&#245;es inimigas

. O jogador &#233; acompanhado por tropas aliadas, que n&#227;o podem receber or

dens. Laptops que cont&#233;m dados de intelig&#234;ncia &#128184;  inimiga apar

ecem durante as fases, e devem ser coletados para ativar diversos extras no jogo

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante a campanha single-player, o jogador &#128184;  controla cinco p

ersonagens diferentes de uma perspectiva em {k0} primeira pessoa. Durante a maio

r parte do jogo, assume-se o papel &#128184;  do Primeiro Sargento Gary &quot;Ro

ach&quot; Sanderson, membro de um grupo de opera&#231;&#245;es especiais multi n

acional conhecido como Task Force 141.[10] &#128184;  O jogador entretanto come&

#231;a como o primeiro-soldado raso Joseph Allen, um Ranger do ex&#233;rcito ame

ricano estacionado no Afeganist&#227;o que posteriormente &#128184;  torna-se um

 agente secreto da CIA sob o codinome de &quot;Alexei Borodin&quot;. O soldado J

ames Ramirez, membro do 75&#176; Regimento &#128184;  de Rangers estacionado nos

 Estados Unidos, serve como o personagem jog&#225;vel durante a defesa da costa 

leste dos Estados Unidos &#128184;  contra uma invas&#227;o russa. &quot;Soap&qu

ot; MacTavish retorna como personagem n&#227;o-jog&#225;vel durante a maior part

e de Modern Warfare 2, situa&#231;&#227;o que &#128184;  &#233; revertida nas &#

250;ltimas tr&#234;s miss&#245;es. Nos cinco anos que se passaram desde Call of 

Duty 4, ele foi promovido &#128184;  ao posto de capit&#227;o no Servi&#231;o A&

#233;reo Especial, e agora comanda grande parte da Task Force 141 e suas opera&#

231;&#245;es &#128184;  de campo, agindo como oficial superior de Sanderson.[11]

 O jogador tamb&#233;m assume brevemente o papel de um astronauta an&#244;nimo n

a &#128184;  Esta&#231;&#227;o Espacial Internacional durante uma AVE, momentos 

antes da destrui&#231;&#227;o da esta&#231;&#227;o.[12]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Diversos personagens n&#227;o-jog&#225;veis desempenham pap&#233;is pro

eminentes na hist&#243;ria. Como &#128184;  mencionado, o capit&#227;o MacTavish

 aparece durante grande parte do jogo e serve como mentor e oficial superior de 

Roach (papel &#128184;  similar ao desempenhado pelo Capit&#227;o Price em {k0} ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -648 Td (rela&#231;&#227;o a MacTavish em {k0} Call of Duty 4). O pr&#243;prio Capit&#227

;o &#128184;  Price tamb&#233;m retorna para ajudar a Task Force 141 depois que 

MacTavish, Roach e outros soldados o resgatam de um &#128184;  gulag russo. Outr

o integrante principal da equipe &#233; Simon &quot;Ghost&quot; Riley, que cobre

 seu rosto com uma balaclava pintada com &#128184;  uma caveira.[13] O sargento 

Foley, inicialmente l&#237;der do esquadr&#227;o de Rangers de Joseph Allen no A

feganist&#227;o, com o desenvolver da &#128184;  hist&#243;ria torna-se l&#237;d

er do esquadr&#227;o de James Ramirez nos Estados Unidos. Nikolai, o informante 

russo de Call of Duty 4, &#128184;  retorna como um piloto mercen&#225;rio para 

auxiliar a Task Force 141 em {k0} diversas ocasi&#245;es. O general Shepherd &#2

33; o &#128184;  comandante tanto da Task Force 141 quanto dos Rangers, tornando

-se o principal antagonista ao trair os integrantes da Task Force &#128184;  per

to do fim do jogo. O terrorista ultranacionalista Vladimir Makarov, antigo aliad

o de Imran Zakhaev (o vil&#227;o de Call of &#128184;  Duty 4), serve como o pri

ncipal antagonista durante grande parte da hist&#243;ria.[12]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Modern Warfare 2 come&#231;a cinco anos depois da conclus&#227;o &#1281

84;  de Call of Duty 4. Apesar dos esfor&#231;os dos Marines e da SAS, os Ultran

acionalistas acabaram conseguindo o controle da &#128184;  R&#250;ssia, declaran

do Imran Zakhaev um her&#243;i e m&#225;rtir, erguendo na Pra&#231;a Vermelha um

a est&#225;tua em {k0} {k0} homenagem. Enquanto isso, &#128184;  Vladimir Makaro

v, um dos antigos tenentes de Zakhaev, come&#231;a uma campanha contra a Europa,

 cometendo v&#225;rios atos de terrorismo.[12]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#128184;  come&#231;a no Afeganist&#227;o, com o primeiro-solda

do raso dos Rangers Joseph Allen ajudando a tomar uma cidade do controle dos ins

urgentes. &#128184;  Impressionado com as habilidades de combate de Allen, o gen

eral Shepherd recruta-o para fazer parte da Task Force 141, uma &#128184;  unida

de contra-terrorista multinacional sob seu comando. Enquanto isso, dois integran

tes da Task Force 141, o capit&#227;o &quot;Soap&quot; MacTavish e o &#128184;  

Primeiro Sargento Gary &quot;Roach&quot; Sanderson, escalam uma montanha do Tian

 Shan para se infiltrar em {k0} uma base a&#233;rea do &#128184;  Cazaquist&#227

;o e recuperar um m&#243;dulo ACS de um sat&#233;lite derrubado. Allen &#233; po

steriormente enviado em {k0} uma miss&#227;o secreta para &#128184;  a CIA na R&

#250;ssia sob o codinome de &quot;Alexei Borodin&quot;, unindo-se a Makarov em {

k0} um massacre de civis no &#128184;  Aeroporto Internacional Zakhaev em {k0} M

oscou. Na conclus&#227;o do ataque &#233; revelado que Makarov est&#225; ciente 

da identidade de Allen, &#128184;  e antes de fugir ele o mata para expor {k0} i

dentidade, levando as autoridades russas a acreditar que os Estados &#128184;  U

nidos foram respons&#225;veis pelo atentado.[12]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Indignada pelo que acredita ser um ato terrorista orquestrado pelos EUA

, a R&#250;ssia retalia lan&#231;ando um &#128184;  gigantesco ataque surpresa c

ontra os Estados Unidos depois de ultrapassar seus primeiros sistemas de alerta,

 revelando que o m&#243;dulo ACS &#128184;  recuperado por MacTavish e Sanderson

 j&#225; havia sido decodificado, comprometendo a defesa do pa&#237;s. &#201; in

iciada a 3&#176; Guerra Mundial. &#128184;  O sargento Foley lidera seu esquadr&

#227;o de Rangers, incluindo o soldado James Ramirez, na defesa de um sub&#250;r

bio no nordeste &#128184;  de Virginia contra o ataque russo. Eles ent&#227;o se

guem para uma Washington devastada pela guerra, onde mais for&#231;as americanas

 lutam &#128184;  uma batalha desesperada contra os russos pelo controle da capi

tal do pa&#237;s.[12]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto isso, a Task Force 141 come&#231;a a busca &#128184;  por evid

&#234;ncias que incriminem Makarov como o planejador do massacre no aeroporto. A

s pistas levam ao Rio de Janeiro, onde &#128184;  a Task Force investiga um cont

ato de Makarov, o contrabandista de armas Alejandro Rojas. Descobre-se ent&#227;

o que o principal inimigo &#128184;  de Makarov est&#225; aprisionado em {k0} um

 gulag russo a oeste de Petropavlovsk, na Pen&#237;nsula de Kamchatka. Como cons

equ&#234;ncia, a &#128184;  Task Force 141 ataca a pris&#227;o e consegue libert

ar o prisioneiro, que acaba por ser o capit&#227;o Price. Price concorda &#12818

4;  em {k0} ajudar a rastrear Makarov, posteriormente ignorando as ordens de She

pherd e passando a agir por conta pr&#243;pria, levando &#128184;  a Task Force 

141 a atacar um porto russo e tomar controle de um submarino nuclear. Price usa 

o submarino &#128184;  para lan&#231;ar um m&#237;ssil bal&#237;stico interconti

nental contra Washington, o programando para explodir na atmosfera, destruindo a

 Esta&#231;&#227;o Espacial Internacional, mas &#128184;  poupando a cidade de s

er completamente arrasada. O pulso eletromagn&#233;tico resultante inutiliza os 

ve&#237;culos e equipamentos eletr&#244;nicos tanto das for&#231;as &#128184;  a

mericanas quanto das russas. Ramirez e seu esquadr&#227;o descobrem ent&#227;o q

ue a For&#231;a A&#233;rea, pensando que os russos tomaram a &#128184;  cidade, 

planeja uma s&#233;rie de ataques a&#233;reos; a &#250;nica maneira de abortar a

 opera&#231;&#227;o &#233; acender foguetes de sinaliza&#231;&#227;o no &#128184

;  topo da Casa Branca (no jogo sempre referida como &quot;Whiskey Hotel&quot;, ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2016 Td (c&#243;digos das letras &quot;W&quot; e &quot;H&quot; â�� de &quot;White &#128184;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2036 Td (  House&quot; â�� no alfabeto fon&#233;tico da OTAN) e outros pr&#233;dios importa

ntes que est&#227;o sob controle russo. Ramirez e seu esquadr&#227;o &#128184;  

lutam para chegar ao telhado da Casa Branca e conseguem acender os foguetes no &

#250;ltimo instante, evitando o ataque a&#233;reo. &#128184;  Fogos de sinaliza&

#231;&#227;o s&#227;o acesos em {k0} outros pontos da capital, indicando que a c

idade voltou a ser controlada pelos &#128184;  americanos.[12]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Reduzindo os esconderijos de Makarov a dois locais distintos, a Task Fo

rce 141 decide separar suas for&#231;as. Os capit&#227;es Price &#128184;  e Mac

Tavish viajam para um cemit&#233;rio de avi&#245;es no Afeganist&#227;o, enquant

o Roach e Ghost atacam uma casa-forte na Cordilheira do &#128184;  C&#225;ucaso.

 A equipe consegue obter informa&#231;&#245;es vitais de intelig&#234;ncia nos c

omputadores inimigos, mas ao alcan&#231;arem o ponto de resgate, Ghost &#128184;

  e Sanderson s&#227;o tra&#237;dos e assassinados por Shepherd, que rouba as in

forma&#231;&#245;es para fazer parecer que foi ele o respons&#225;vel &#128184; 

 por {k0} aquisi&#231;&#227;o. Enquanto isso, Price e MacTavish ficam cientes da

 trai&#231;&#227;o de Shepherd ao escaparem de uma armadilha com &#128184;  a aj

uda de Nikolai. Depois de conseguir contactar Makarov e descobrir a localiza&#23

1;&#227;o de Shepherd, Price e MacTavish decidem se &#128184;  vingar em {k0} um

a &#250;ltima e suicida miss&#227;o. Durante {k0} invas&#227;o Shepherd tenta es

capar, dando in&#237;cio a uma longa persegui&#231;&#227;o &#128184;  de bote.[1

2]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shepherd parece ter escapado quando &#233; resgatado por um helic&#243;

ptero Sikorsky MH-53. No entanto, Price consegue derrubar a aeronave &#128184;  

a tiros momentos antes dele e MacTavish serem engolidos por uma cachoeira. Ap&#2

43;s se recuperar da queda e do quase &#128184;  afogamento, MacTavish, gravemen

te ferido, saca {k0} faca e vai at&#233; a aeronave abatida. Ele mata os dois pi

lotos e persegue &#128184;  Shepherd. Ao tentar atingir Shepherd, este bloqueia 

o ataque, toma a faca e o golpeia. O general prepara-se para execut&#225;-lo &#1

28184;  com seu rev&#243;lver, enquanto se lembra da bomba nuclear que vitimou 3

0 000 de seus soldados 5 anos antes, mas &#128184;  &#233; atacado por Price. Os

 dois come&#231;am a lutar, enquanto MacTavish esfor&#231;a-se para arrancar a f

aca de seu t&#243;rax. Ele &#128184;  finalmente consegue, aponta a faca em {k0}

 dire&#231;&#227;o a Shepherd e a lan&#231;a, matando-o. A tela come&#231;a a es

curecer, dando &#128184;  a entender que Soap achava que Price morreria na luta 

contra Shepherd e come&#231;a a sucumbir a seus ferimentos, quando &#128184;  el

e v&#234; Price acordar e ir em {k0} {k0} dire&#231;&#227;o. Price tenta tratar 

os ferimentos de MacTavish, enquanto Nikolai chega &#128184;  de helic&#243;pter

o para resgat&#225;-los. Ele avisa que os dois ser&#227;o perseguidos, mas Price

 insiste que MacTavish receba atendimento m&#233;dico. Nikolai &#128184;  ent&#2

27;o menciona que conhece um lugar seguro para ir.[12]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De acordo com relat&#243;rios de vendas preliminares da Activision, apr

oximadamente 4.7 milh&#245;es &#128184;  de c&#243;pias de Modern Warfare 2 fora

m vendidas nos Estados Unidos e Reino Unido nas primeiras 24 horas de seu &#1281

84;  lan&#231;amento. O lucro total do primeiro dia de vendas nos EUA e Reino Un

ido foi de 310 milh&#245;es de d&#243;lares, &#128184;  fazendo de Modern Warfar

e 2 o maior lan&#231;amento de um item de entretenimento na hist&#243;ria, super

ando (em ganhos) Call of &#128184;  Duty 4 e Grand Theft Auto IV,[14][15] assim 

como outros produtos de m&#237;dias diferentes.[16][17] Ap&#243;s cinco dias de 

vendas, o &#128184;  jogo havia alcan&#231;ado um lucro mundial na ordem de 550 

milh&#245;es de d&#243;lares.[18]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 18 de janeiro de 2010, a marca &#128184;  de 1 bilh&#227;o de d&#243

;lares em {k0} vendas foi superada.[19]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Activision tamb&#233;m afirma que Modern Warfare 2 teve 8 milh&#245;e

s &#128184;  de usu&#225;rios online nos primeiros cinco dias ap&#243;s o lan&#2

31;amento, constituindo o maior &quot;ex&#233;rcito&quot; de jogadores no mundo.

[20]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De acordo com &#128184;  o NPD Group, Modern Warfare 2 vendeu aproximad

amente 4.2 milh&#245;es de unidades para Xbox 360 e 1.87 milh&#227;o de unidades

 &#128184;  para Playstation 3 nos EUA durante o m&#234;s de novembro de 2009.[2

1] No Jap&#227;o, Modern Warfare 2 vendeu 64,000 c&#243;pias &#128184;  para Pla

ystation 3 e 42,000 c&#243;pias para Xbox 360 em {k0} {k0} primeira semana de la

n&#231;amento.[22] Posteriormente esse n&#250;mero subiu &#128184;  para 117,000

 c&#243;pias para Playstation 3 e 61,000 para Xbox 360,[23] antes de alcan&#231;

ar 180,000 c&#243;pias para ambas as plataformas.[24]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#128184;  popularidade do jogo tamb&#233;m refletiu na quantidade de

 c&#243;pias ilegais disponibilizadas em {k0} sites de BitTorrent. Foram registr

adas 4.1 milh&#245;es &#128184;  de downloads da vers&#227;o para PC, al&#233;m 

de 970,000 para Xbox 360, fazendo deste o jogo mais pirateado de ambas &#128184;

  as plataformas em {k0} 2009.[25]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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