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&lt;p&gt;Wazamba Jogar Ca?a-N&#237;queis Cassino Online (?) &#233; uma web game 

de PC.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; um port do jogo eletr&#244;nico &quot;Nintendo 64&quot; e &#1277

73;  do jogo &quot;Nintendo 64 Motion&quot;, ambos desenvolvidos pela Nintendo.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um personagem jog&#225;vel no jogo &#233; um gato preto chamado &quot;C

hand&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#127773;  &#233; not&#225;vel em {k0} habilidade, pois, ao pega

r uma Pok&#233;bola no jogo, &#233; recompensado com uma quantidade finita de Po

k&#233;bola.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; &#127773;  poss&#237;vel desbloquear as regras de jogo em um mun

do diferente do mundo original para progredir no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m de dar cartas &#127773;  no jogo, o gato preto pode controlar

 um membro do pr&#243;prio TimePony que &#233; chamadode Chindia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O modo online do jogo &#127773;  permite que a Chindia possa pegar iten

s da Pok&#233;bola e us&#225;-los contra advers&#225;rios usando o &quot;Game Ov

er&quot; no pr&#243;prio modo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#127773;  sistema foi concebido no fim de 2002 em Los Angeles, visan

do o crescimento da popularidade de &quot;Nintendo 64&quot; e &quot;Nintendo &#1

27773;  64 Motion&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como resultado, o jogo foi adiado e a equipe de desenvolvimento desenvo

lveu outros projetos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Inicialmente, &quot;Nintendo 64&quot; era esperado para &#127773;  ser 

lan&#231;ado em outubro de 2003 e foi adiado novamente em janeiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto a vers&#227;o final do game estava sendo desenvolvida, &#12777

3;  o diretor de produ&#231;&#227;o do jogo, Shinji Khoury, que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tinha trabalhado nas duas vers&#245;es originais de &quot;Nintendo 64&q

uot; e &quot;Nintendo 64 &#127773;  Motion&quot;, entrou na est&#250;dio, dizend

o que o jogo &quot;tem sido criticado por muitos jogadores pois possui uma taxa 

baixa de &#127773;  sucesso&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em mar&#231;o de 2003, o primeiro anivers&#225;rio de &quot;Nintendo 64

&quot;, o n&#250;mero de personagens e o jogo foram anunciados na &#127773;  Tok

yo Game Show.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante as semanas seguintes, o jogo foi adiado pela falta de um quarto

 lan&#231;amento do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na mesma cerim&#244;nia, &#127773;  os desenvolvedores apresentaram det

alhes sobre os planos para o pr&#243;ximo jogo, al&#233;m de anunciar &quot;nenh

uma data de lan&#231;amento para o &#127773;  jogo&quot;.Mais tarde, os dois&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;principais produtores foram revelados durante as &#250;ltimas sess&#245

;es de desenvolvimento do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, os desenhos e a &#127773;  trilha foram revelados dura

nte as pr&#233;vias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro &quot;remake&quot; de &quot;Nintendo 64&quot; foi lan&#231;a

do em outubro de 2003, com o nome &#127773;  &quot;N-Dub&quot;, que n&#227;o foi

 alterado, para que o p&#250;blico pudesse ver os dois jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este jogo &#233; quase id&#234;ntico ao jogo &#127773;  que foi feito e

xclusivamente em Portugal, &quot;Nintendo 64&quot;, na apar&#234;ncia das figura

s, mas foi alterado por raz&#245;es desconhecidas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma vers&#227;o alternativa &#127773;  do jogo foi chamada de &quot;N-D

ub&quot;, apesar de o nome ter sido escolhido para o jogo como &quot;Nintendo 64

&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e ser &#127773;  o nome de uma obra que j&#225; havia sido iniciada pel

o jogo em &quot;Nintendo 64&quot;, a partir da vers&#227;o japonesa &#127773;  q

ue, al&#233;m do jogo n&#227;o aparecer&#225; em nenhum jogo da s&#233;rie, some

nte uma c&#243;pia com a m&#250;sica original para download, &#127773;  que &#23

3; lan&#231;ada apenas em um lan&#231;amento pela Am&#233;rica do Norte em outub

ro ou novembro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o completa do jogo, que &#127773;  inclui o modo online, ap

resenta uma hist&#243;ria diferente do de &quot;Nintendo 64&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma nova vers&#227;o, chamada de &quot;N-Dub II&quot;, foi lan&#231;ado

 &#127773;  em 5 de abril de 2004, al&#233;m da apar&#234;ncia de &quot;Chand&qu

ot; e mais uma hist&#243;ria nojogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em janeiro de 2005, a &#127773;  Nintendo Entertainment Expo divulgou o

 primeiro e &#250;nico jogo t&#237;tulo de &quot;Nintendo 64&quot; para a Game B

oy Advance.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo apresenta &#127773;  a vis&#227;o do protagonista, em contraste 

com o estilo dos primeiros jogos da s&#233;rie, que eram parecidos com a dos &#1

27773;  desenhos da s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo possui os mesmos controles dos jogos anteriores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m foi lan&#231;ado na &#233;poca um minijogo que se assemelha

 &#127773;  ao estilo dos jogos do Nintendo 64, mas adiciona um rel&#243;gio ao 

jogo e um rel&#243;gio de som.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Chand&quot; &#233; um &#127773;  dos jogadores de &quot;Nintendo 

64 Motion&quot;, um universo &quot;cl&#225;ssico&quot;, baseado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em seus desenhos de &quot;Nintendo 64&quot;, e &#233; mostrado neste jo

go &#127773;  tamb&#233;m como um gato preto chamado &quot;Chand&quot;.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Na dublagem, ele &#233; dublado por Danny Roegmann, que a dublou nas pr

imeiras tr&#234;s &#127773;  vers&#245;es da s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um v&#237;deo com uma explica&#231;&#227;o e coment&#225;rios de &quot;

Chand&quot; e &quot;Chand&quot; apareceu para o primeiro jogo de &quot;Nintendo 

&#127773;  64&quot; na se&#231;&#227;o da Nintendo Magazine.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele mostra que o jogador tem a capacidade de voar, com um rato vermelho

 que &#127773;  voa pelo c&#233;u.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles tamb&#233;m possuem &quot;Vitwers&quot;, um rel&#243;gio de som na

 vers&#227;o japonesa e um &quot;bumblebee&quot; semelhante, o que leva &#127773

;  para N-Books.Ele tamb&#233;m mostra&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;como Chindia tem um &quot;Wash-Out&quot; no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2006, &quot;Chand&quot; aparece em um jogo que permite o jogador &#1

27773;  a pular para diferentes locais do jogo, para ganhar recompensas em &quot

;Conjunto&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em outro jogo, aparece uma caixa de hist&#243;ria similar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &#127773;  7 de abril de 2005, tr&#234;s membros do TimePony atacam 

Chindia, e, ao longo do jogo, Chindia aprende a falar &#127773;  e a tocar instr

umentos, al&#233;m de se fundir com outros jogadores da mesma fam&#237;lia.O jog

o tamb&#233;m&lt;/p&gt;
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