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&lt;p&gt;Qbet Jogo Cassino Online (GPS) ou GSS, uma empresa de jogos online fund

ada em 1992.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A GSS foi criada pelo criador â�£ï¸�  da PMS no in&#237;cio de 2000, Craig 

Giving.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua primeira caracter&#237;stica foi a intera&#231;&#227;o entre jogado

res.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O sistema de apostas ficava centralizado â�£ï¸�  no mundo real.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Antes de entrar em uma partida, os jogadores deviam entrar em um rankin

g e a tabela de pontua&#231;&#227;o â�£ï¸�  para a pr&#243;xima partida e para a pr&

#243;xima rodada do fim de cada rodada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essa ideia era semelhante a um jogo â�£ï¸�  de turnos nas &#225;reas de fut

ebol e da matem&#225;tica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, era poss&#237;vel se jogar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com diversas op&#231;&#245;es de habilidade para jogar, â�£ï¸�  e que o jog

o online se tornasse atrativo para iniciantes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Algumas funcionalidades, como apostas e as mudan&#231;as na pontua&#231

;&#227;o, foram incorporadas â�£ï¸�  posteriormente, que s&#243; foram incorporadas 

pelo jogo &quot;online&quot; de jogos online.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi adicionado a plataforma de jogos do PlayStation â�£ï¸�  Network.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio de 2001 o lan&#231;amento do gossip foi adiado para 2003

, por motivos desconhecidos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, em dezembro de 2002, â�£ï¸�  um funcion&#225;rio executivo do P

layStation Network, Jim O&#39;Brien, revelou que o sistema de vota&#231;&#227;o 

oficial da GSS estava funcionando at&#233; â�£ï¸�  2003, quando o lan&#231;amento do

 GSS foi adiado.O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;atraso &#233; devido a quest&#245;es legais decorrentes dos atrasos e d

o cancelamento de â�£ï¸�  um &quot;up-date&quot; que foi lan&#231;ado para abril de 

2003 e que havia passado v&#225;rios meses entre outubro de 2003 e â�£ï¸�  maio de 2

006.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em abril de 2004, o projeto GSS da PlayStation Network foi aprovado e o

 jogo foi lan&#231;ado para â�£ï¸�  os sistemas iOS e Android.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, a Sony atrasou mais tr&#234;s semanas no final de 2003 para

 evitar que os â�£ï¸�  sistemas iOS e Android pudessem acabar com os atrasos.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Os atrasos foram principalmente devido a diverg&#234;ncias no plano de 

desenvolvimento do â�£ï¸�  jogo.As sess&#245;es do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;GSS foram muitas vezes interrompidas porque havia v&#225;rias mensagens

 conflitantes entre os desenvolvedores sobre qual dire&#231;&#227;o dos sistemas

 â�£ï¸�  de jogos seria usado ou se os desenvolvedores decidissem continuar o desenv

olvimento de jogos online.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em novembro de 2005, uma vers&#227;o â�£ï¸�  beta do GSS foi projetada pela

 Sony com a inten&#231;&#227;o de se tornar um sistema cliente padr&#227;o do Pl

ayStation 4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele â�£ï¸�  foi o primeiro jogo do jogo a ser dispon&#237;vel na PlayStatio

n Store do PlayStation Network, e o produto final, a â�£ï¸�  vers&#227;o beta no Pla

yStation Network e mais quatro jogos no PlayStation 4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O sistema GSS foi lan&#231;ado para v&#225;rios sistemas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Android e â�£ï¸�  iOS do iOS, incluindo o Windows Phone, o Android, Windows

 8.1 e o Windows 10.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, ele foi uma grande â�£ï¸�  oportunidade para empresas que queri

am ao pr&#243;prio console ser capaz de jogar jogos baseados no GSS no console p

ort&#225;til.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo â�£ï¸�  foi lan&#231;ado para a plataforma Android OS X e Windows 10

 por meio da Play Store no mesmo m&#234;s em â�£ï¸�  que o jogo foi lan&#231;ado par

a a plataforma iOS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Sony foi capaz de colocar a GSS ao venda para venda â�£ï¸�  em quatro mer

cados: Jap&#227;o, Canad&#225;, Alemanha e &#193;frica do Sul.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;v&#225;rias regi&#245;es como Jap&#227;o, Austr&#225;lia, Canad&#225; e

 â�£ï¸�  R&#250;ssia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A PlayStation Network e a GSS n&#227;o foram oficialmente vendidas simu

ltaneamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em mar&#231;o de 2006, o desenvolvedor da PlayStation Network, Jim â�£ï¸�  

O&#39;Brien, lan&#231;ou oficialmente o projeto &quot;PlayStation 4 GSS&quot; no

 PlayStation Network e no PlayStation Store do PlayStation 4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele anunciou no â�£ï¸�  in&#237;cio da publica&#231;&#227;o oficial do prod

uto que &quot;apesar de ter sido usado em seu desenvolvimento inicial como um pr

ojeto de â�£ï¸�  expans&#227;o, muitos de seus componentes, que existem, provavelmen

te, n&#227;o est&#227;o prontos para se tornar dispon&#237;veis em outros mercad

os&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A PlayStation Network â�£ï¸�  fez uma lista de v&#225;rios jogos para downl

oad no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;servi&#231;o PlayStation Network e foi nomeada &quot;PlayStation 4 GSS 

+ Tega: a â�£ï¸�  melhor forma para se jogar &quot;PlayStation 4!&quot; em abril de 

2006.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 5 de Abril de 2006, a GSS Entertainment publicou â�£ï¸�  um artigo na we

b que descrevia como jogos baseados no GSS foram desenvolvidos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O modelo de desenvolvimento do GSS foi projetado â�£ï¸�  para corresponder 

o tipo de jogabilidade do jogo, por que ele consiste na intera&#231;&#227;o entr

e jogadores de modo online.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os t&#237;tulos â�£ï¸�  selecionados para esses jogos incluem o gossip, bat

tleball e battleball, embora uma conex&#227;o entre os jogadores seja poss&#237;

vel ao meio-campo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Todos â�£ï¸�  de seis jogos da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;PlayStation 4 foram desenvolvidos de forma diferente e foram projetados

 para serem compat&#237;veis com o GSS, ou â�£ï¸�  n&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos originais de gossip incluem tamb&#233;m jogos de battleball, c

om muitos elementos do primeiro jogo, e foram projetados para â�£ï¸�  ser um jogo de

 arcade em vez de um jogo de computador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A GSS tamb&#233;m &#233; baseada em jogos da Microsoft â�£ï¸�  como &quot;O

 Procurador do Amor&quot; (2000), &quot;Breakin&#39; Hot&quot; (2004), &quot;Cas

ino Royale&quot; e &quot;The Last Resort&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os elementos de hist&#243;ria de &quot;Breakin&#39; â�£ï¸�  Hot&quot; foram

 inseridos no jogo original de &quot;Breakin&#39; Hot&quot; e um epis&#243;dio d

e &quot;Casino Royale&quot; foi feito para o jogo,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;fazendo â�£ï¸�  com que a conex&#227;o entre os jogadores dos jogos de comp

utador fosse poss&#237;vel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, o jogo tamb&#233;m &#233; baseado em â�£ï¸�  jogos de golf

e, &quot;Gunky Rabbit&quot; (2001) e &quot;R&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Qbet Jogo Cassino Online (em tradu&#231;&#227;o livre) &#233; um MMORPG

, uma esp&#233;cie de â�£ï¸�  MMORPG para Playstation 2, desenvolvido pela AES Commu

nications.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador come&#231;a o jogo com a posse de todas as suas posses â�£ï¸�  e,

 ap&#243;s ganhar tudo que possui &#233; obrigado a pagar um par de miss&#245;es

 e um pr&#234;mio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O MMORPG se passa â�£ï¸�  na cidade de Khumpani, onde &#233; revelado o lad

o oculto do grupo de elite liderados por Ugaya, que tenta tirar â�£ï¸�  o grupo de e

lite do jogo, pois com a destrui&#231;&#227;o causada, ele tem que destruir toda

 a infraestrutura.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ent&#227;o, quando a â�£ï¸�  fam&#237;lia real de Ugaya&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;fica sabendo isso, a fam&#237;lia decide tentar acabar com o caos no jo

go, usando a magia do â�£ï¸�  grupo para destruir a cidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem v&#225;rias vers&#245;es oficiais que apresentam personagens pr

incipais em ingl&#234;s e italiano, dentre os mais famosos â�£ï¸�  encontram-se o pr

otagonista Ding-dong.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O RPG se passa na cidade de Khumpani, onde &#233; revelado o lado ocult

o do grupo de â�£ï¸�  elite liderados por Ugaya, que tenta tirar o grupo de elite do

 jogo, pois com a destrui&#231;&#227;o causada, ele tem â�£ï¸�  que destruir toda a 

infraestrutura.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ent&#227;o, quando a fam&#237;lia real de Ugaya fica sabendo isso, a fa

m&#237;lia decide tentar acabar com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o â�£ï¸�  caos no jogo, usando a magia do grupo para destruir a cidade.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo se passa na cidade de Khumpani, onde â�£ï¸�  &#233; revelado o lado 

oculto do grupo de elite liderada por Ugaya, que tenta tirar o grupo de elite do

 â�£ï¸�  jogo, porque com a destrui&#231;&#227;o causada, ele tem que destruir toda 

a infraestrutura.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ent&#227;o, quando a fam&#237;lia real de Ugaya fica â�£ï¸�  sabendo isso, 

a fam&#237;lia decide tentar acabar com o caos no jogo, usando a magia do grupo 

para destruir a â�£ï¸�  cidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem v&#225;rias vers&#245;es oficiais que apresentem personagens pr

incipais em ingl&#234;s e italiana, dentre os mais famosos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;encontram-se o protagonista Ding-dong.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s o â�£ï¸�  segundo mapa acabar, Ding-dong inicia o novo jogo.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Ding-dong entra em um misterioso pr&#233;dio, onde est&#225; o grupo de

 elite liderado â�£ï¸�  por Ugaya.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E ele entra e o capit&#227;o do jogo, Sonei.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O capit&#227;o, Sonei, est&#225; prestes a ser expulso de Khumpani, mas

 â�£ï¸�  {k0} intelig&#234;ncia est&#225; mudando quando seu grupo recebe uma mensag

em da verdade de que Ding-dong est&#225; em Khumpani e que â�£ï¸�  est&#225; para im

pedi-lo disso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com o capit&#227;o do jogo sendo preso, Sonei convence Sonei a deixar e

, com a sa&#237;da de â�£ï¸�  Sonei, Khumpani chega.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Neste ponto, Sonei consegue levar {k0} cabe&#231;a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;para o esconderijo da fam&#237;lia real e encontra She.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;She explica que a â�£ï¸�  fam&#237;lia real queria um jogador em primeiro l

ugar em detrimento de um inimigo e, assim, o jogo acaba sem nenhum â�£ï¸�  jogador.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mas, a magia do grupo for salva.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando She percebe que seus feiti&#231;os foram roubados, ele ataca os 

guardas de Sonei â�£ï¸�  e os leva para dentro de {k0} casa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E, em seguida, chega ao esconderijo mais forte do jogo, onde Sonei &#23

3; â�£ï¸�  atacado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, Ding-dong consegue abrir os port&#245;es e consegue o grupo

 de elite, que est&#225; por tr&#225;s do edif&#237;cio.A nova â�£ï¸�  fase come&#23

1;a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;quando Sonei faz o &#250;ltimo pedido do capit&#227;o para ser expulso 

do Khumpani, mas &#233; in&#250;til.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ent&#227;o, ele d&#225; a â�£ï¸�  Sonei os seus poderes e come&#231;a um gr

upo chamado Shuntanti, que conta com diversas artes m&#225;gicas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sonei, sabendo de que seu â�£ï¸�  pai foi raptado por Ugaya, diz at&#233; o

 capit&#227;o a miss&#227;o de destruir o grupo de elite e de {k0} â�£ï¸�  fam&#237;

lia de sangue frio ao abrir caminho para a casa real.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A trilha sonora do jogo se passa em {k0} forma â�£ï¸�  original e cont&#233

;m remixes por v&#225;rias artistas nacionais e internacionais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com um total de cinco m&#250;sicas no total,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o CD do jogo â�£ï¸�  vendeu 500.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 c&#243;pias em {k0} primeira semana nas lojas do Playstation, e tam

b&#233;m em CD pela gravadora japonesa Sony Music â�£ï¸�  Japan.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso foi, na m&#233;dia, um bom n&#250;mero de vendas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O CD recebeu cr&#237;ticas positivas da cr&#237;tica especializada e um

 remake do â�£ï¸�  anime chamada &quot;Pony&quot; fez parte dos DVDs da trilha sonor

a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2012, a Sony Music Japan vendeu cerca de 600.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 c&#243;pias â�£ï¸�  do CD nos Estados Unidos, enquanto a trilha sonora 

de 3D vendeu aproximadamente 5.000.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 c&#243;pias nos demais pa&#237;ses.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em dezembro de â�£ï¸�  2011, o videogame foi nomeado como um dos dez melhor

es jogos eletr&#244;nicos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de 2011 pela GamePro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em julho de 2011, a Nintendo â�£ï¸�  criou o MMORPG &quot;&quot; baseado em

 Dungeons &amp; Dragons&quot;&quot; para Nintendo DS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi o segundo jogo para a plataforma depois de â�£ï¸�  &quot;&quot;.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Mais tarde, em 1 e 2 de mar&#231;o de 2012, foi lan&#231;ado &quot;&quo

t;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A sequ&#234;ncia se passa em 26 de agosto â�£ï¸�  de 2013 para Nintendo DS.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 16 de agosto de 2017, foi confirmado que a &quot;Shuntanti&quot; ir&

#225; incluir novas expans&#245;es que â�£ï¸�  cus&lt;/p&gt;
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