dog house slot

&lt;p&gt;Slots: Os dados contidos em {kO} um objeto de uma classe S4 s&#227;0 de

finidos pelo _slots_&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a defini&#231;&#227;0 de classe. Cada &#127877; slot em {kO} uma &#225

;rea de um objecto &#233; um componente do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0; como componentes (isto &#233;, elementos) de lista, estes &#127877;

podem ser extra&#237;dos e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; usando a fun&#231;&#227;0&#39;slot()&#39; ou mais frequentemente o ope

rador &#39;&quot;&quot;&quot;. R: 0 que s&#227;0 Slot-? -&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tack Overflow &#127877; stackoverflow. com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Mundo da Velocidade de Eddie - YouTube youtubeé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;stir&lt;/p&at;

&lt;p&gt;&lt;/p&yt;
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