
de quem &#233; a f12 bet

&lt;p&gt;Informa&#231;&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Teclas de atalho importantes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ativar/desativar tela cheia: F11 (maioria dos&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 664 Td (&lt;p&gt; navegadores) Desfazer movimento: Ctrl+Z Distribuir novamente: F2 Fecha

r caixa de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; di&#225;logo: â­�ï¸�  Esc&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Paci&#234;ncia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Boas-vindas &#224; Paci&#234;ncia Online (ou Solitaire online), tamb&#2

33;m&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; conhecida como Paci&#234;ncia Klondike ou Paci&#234;ncia Cl&#225;ssica

! Esta &#233; a vers&#227;o mais â­�ï¸�  popular&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do jogo de paci&#234;ncia online e, portanto, dispensa introdu&#231;&#

227;o. Divirta-se!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vis&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; geral&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essa vers&#227;o de Paci&#234;ncia &#233; conhecida como Paci&#234;ncia

 Klondike, â­�ï¸�  Paci&#234;ncia Cl&#225;ssica,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Solitaire ou simplesmente Paci&#234;ncia. &#201; a vers&#227;o do jogo

 de paci&#234;ncia mais popular em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} todo o mundo. â­�ï¸�  Trata-se de um jogo de cartas de um jogador. O 

objetivo, como&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; acontece com a maioria das outras vers&#245;es de â­�ï¸�  paci&#234;ncia, 

&#233; classificar as cartas por&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sequ&#234;ncia e naipe, colocando-as nas pilhas localizadas no canto s

uperior direito da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; tela. Nem â­�ï¸�  sempre &#233; poss&#237;vel vencer o jogo. Na verdade, o

 jogo s&#243; pode ser vencido em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} aproximadamente metade das partidas!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O â­�ï¸�  tabuleiro do jogo conta com sete montes em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} uma forma caracter&#237;stica de pir&#226;mide. O primeiro monte 

possui apenas uma â­�ï¸�  carta, o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; segundo duas, o terceiro tr&#234;s e assim por diante. Todas as cartas

 s&#227;o colocadas com a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; face voltada â­�ï¸�  para baixo, exceto a &#250;ltima carta no monte, que 

&#233; colocada com a face para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cima. No canto superior esquerdo, â­�ï¸�  h&#225; um monte de compra, do q

ual mais cartas podem ser&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; viradas. Dependendo da variante do jogo, o jogador pode â­�ï¸�  comprar um

a (ou tr&#234;s) cartas,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; que s&#227;o colocadas no monte de descarte. Se tr&#234;s cartas forem

 sacadas de uma vez, â­�ï¸�  as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cartas do monte de descarte ser&#227;o dispostas em {k0} forma de lequ

e, para que o jogador&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sempre possa ver â­�ï¸�  as tr&#234;s cartas mais recentes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Regras&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pilhas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tem quatro pilhas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; b&#225;sicas, nos quais o jogador deve colocar as cartas. A primeira â­�

ï¸�  carta a ser colocada em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} uma pilha (a carta de funda&#231;&#227;o) &#233; um &#193;s. Em {

k0} seguida, as cartas â­�ï¸�  devem ser&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; colocadas sequencialmente sobre o &#193;s, com correspond&#234;ncia de

 naipe. Como o jogo usa um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; baralho completo - 52 â­�ï¸�  cartas - h&#225; espa&#231;o suficiente para

 organizar todas as cartas: 4&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pilhas de 13 cartas por naipe somam 52 cartas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao â­�ï¸�  contr&#225;rio de outros estilos de jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de paci&#234;ncia (por exemplo, Freecell), &#233; poss&#237;vel retira

r cartas das pilhas e coloc&#225;-las&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de â­�ï¸�  volta em {k0} um dos montes. Essa &#233; uma situa&#231;&#227;o

 na qual voc&#234; &quot;devolve uma carta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; para o monte&quot;, e â­�ï¸�  &#233; &#250;til quando voc&#234; encontra u

ma carta importante no monte de compra,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mas n&#227;o tem lugar para coloc&#225;-la no tabuleiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Montes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Inicialmente, â­�ï¸�  a maioria das&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cartas est&#225; voltada para baixo. Para revelar uma carta, voc&#234;

 precisa remover todos as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; demais, com a â­�ï¸�  face para cima, que est&#227;o em {k0} sobre ela.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;As cartas podem ser movidas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; entre os montes, de um monete para â­�ï¸�  a pilha, e de um monte de desca

rte ou pilha para um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte. Uma carta (ou uma pilha de cartas) â­�ï¸�  pode ser colocada sobre 

outra carta em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; um monte somente se a carta virada do monte for de um â­�ï¸�  valor acima 

e da cor oposta &#224;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; carta que est&#225; sendo movida. Em {k0} outras palavras, os montes s

&#243; podem â­�ï¸�  ser&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; constru&#237;dos sequencialmente e com cores alternadas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apenas o Rei pode ser colocado em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} um monte vazio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; pode clicar com â­�ï¸�  o bot&#227;o direito em {k0} uma carta pa

ra&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; envi&#225;-la a uma pilha. Voc&#234; tamb&#233;m pode clicar com o bot

&#227;o direito â­�ï¸�  na &#225;rea abaixo das&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cartas para enviar de uma vez todas as que forem adequadas para as pil

has.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Monte de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; compra â­�ï¸�  e de descarte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; um monte de compra de cartas localizado no canto superior&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt; esquerdo do tabuleiro. Quando j&#225; n&#227;o for â­�ï¸�  poss&#237;vel f

azer movimentos com as cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; presentes no tabuleiro, mais cartas podem ser sacadas do monte de comp

ra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O monte de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  compra funciona de duas formas: voc&#234; pode virar uma ou tr&#23

4;s carta de cada vez. As&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cartas viradas do monte â­�ï¸�  de compra s&#227;o colocadas no monte de d

escarte. Se voc&#234; comprar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; uma carta de cada vez, apenas uma carta ficar&#225; â­�ï¸�  vis&#237;vel n

o monte de descarte. Se voc&#234;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; comprar tr&#234;s cartas de uma vez, tr&#234;s cartas ficar&#227;o vis

&#237;veis em {k0} leque â­�ï¸�  (contanto&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -880 Td (&lt;p&gt; que haja tr&#234;s ou mais na pilha). Voc&#234; pode virar uma carta d

o topo do monte de descarte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; e â­�ï¸�  coloc&#225;-la em {k0} um monte no jogo ou pilha, de acordo com 

as respectivas regras de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; distribui&#231;&#227;o de cartas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s examinar â­�ï¸�  todas as cartas do monte de compra, voc&#234; po

de ou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; n&#227;o reverter o monte de descarte para o monte de â­�ï¸�  compra. A po

ssibilidade ou n&#227;o de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; executar tal a&#231;&#227;o depende de quantas cartas voc&#234; vira d

o monte de compra e â­�ï¸�  do tipo de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pontua&#231;&#227;o escolhido para o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Virar tr&#234;s cartas por vez deixa o jogo um pouco mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dif&#237;cil, pois â­�ï¸�  quando voc&#234; vira somente uma carta, passa,

 eventualmente, por todo o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte. Al&#233;m disso, quando voc&#234; vira tr&#234;s cartas de â­�ï¸�  

uma vez, pode ficar sem sa&#237;da, j&#225;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; que certas cartas do monte de compra ficar&#227;o indispon&#237;veis -

 mesmo que voc&#234; â­�ï¸�  retorne o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; descarte v&#225;rias vezes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pontua&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; quatro formas diferentes de pontuar no jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cl&#225;ssico de Paci&#234;ncia. A primeira &#233; n&#227;o contar â­�ï¸� 

 pontos. Este &#233; o m&#233;todo mais flex&#237;vel, e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; permite que voc&#234; reutilize o monte de descarte como compra quanta

s vezes â­�ï¸�  quiser,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; independentemente de virar uma ou tr&#234;s cartas de cada vez.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;A segunda forma &#233; conhecida&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; como estilo Vegas. O jogador â­�ï¸�  come&#231;a o jogo com uma d&#237;vid

a deR$52, e ganha dinheiro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; organizando as cartas nas pilhas, que valemR$5 cada. N&#227;o &#233; â­�

ï¸�  dif&#237;cil calcular que, ao&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; vencer o jogo, o jogador termina comR$208. Mas n&#227;o &#233; f&#225;

cil, pois o n&#250;mero de vezes â­�ï¸�  que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; o jogador pode passar pelos montes de compra e descarte &#233; bastant

e limitado. Quando uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; carta &#233; virada por â­�ï¸�  vez, s&#243; &#233; poss&#237;vel percorre

r as cartas no monte de compra uma vez.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Quando tr&#234;s cartas s&#227;o viradas por vez, â­�ï¸�  &#233; poss&#237

;vel percorrer tr&#234;s vezes pelas cartas do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte de compra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Continuando, h&#225; a contagem padr&#227;o. O jogador come&#231;a com 

nenhum â­�ï¸�  ponto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; A contagem padr&#227;o concede 5 pontos por organizar uma carta em {k0

} um monte. Tamb&#233;m&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; concede 10 pontos por â­�ï¸�  organizar uma carta em {k0} uma pilha. Tenha

 em {k0} mente que,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; para obter o n&#250;mero m&#225;ximo de pontos de â­�ï¸�  uma carta do mon

te de compra, voc&#234; deve&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; primeiro coloc&#225;-la em {k0} um monte no jogo e, logo, mov&#234;-la

 para â­�ï¸�  uma pilha, o que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; concede 15 pontos no total. Com este m&#233;todo de pontua&#231;&#227;

o, o n&#250;mero de vezes que voc&#234;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  pode percorrer o monte de compras &#233; ilimitado. Por&#233;m, se

mpre que voc&#234; reverter o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; descarte, perder&#225; 100 pontos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#250;ltimo m&#233;todo â­�ï¸�  final de pontua&#231;&#227;o &#233; a con

tagem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cronometrada. Ela se assemelha muito &#224; pontua&#231;&#227;o padr&#

227;o, por&#233;m tamb&#233;m leva o tempo em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  {k0} considera&#231;&#227;o. Em {k0} particular, um pequeno n&#250

;mero de pontos &#233; deduzido com o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; passar do tempo. Al&#233;m disso, no â­�ï¸�  final do jogo, um b&#244;nus 

&#233; concedido. O valor do b&#244;nus&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; depende da velocidade da vit&#243;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estrat&#233;gia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Paci&#234;ncia tradicional n&#227;o abre â­�ï¸�  muito&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; espa&#231;o para estrat&#233;gias. Ela &#233; principalmente um jogo d

e sorte. O jogo nem sempre pode&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ser vencido, mesmo se â­�ï¸�  voc&#234; for um clarividente. O motivo &#23

3; que, em {k0} algumas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; distribui&#231;&#245;es, as cartas s&#227;o simplesmente dispostas no 

tabuleiro de â­�ï¸�  tal forma que &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; imposs&#237;vel organiz&#225;-las, n&#227;o importa o que voc&#234; fa

&#231;a. Para ser mais espec&#237;fico, o jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pode ser â­�ï¸�  vencido apenas cerca de 40% das vezes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por outro lado, h&#225; algumas regras&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; b&#225;sicas que podem ajudar voc&#234; a aumentar o â­�ï¸�  seu n&#250;me

ro de vit&#243;rias. Por exemplo, nem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sempre organizar as cartas adequadas nas pilhas assim que voc&#234; as

 revela &#233; â­�ï¸�  a melhor&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ideia. Pode ser interessante reserv&#225;-las por um tempo e mant&#234

;-las no tabuleiro caso&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; apare&#231;a outra carta importante que â­�ï¸�  possa ser colocada sobre e

las.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; solu&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Neste exemplo, vamos mostrar como iniciar o jogo quando tr&#234;s carta

s s&#227;o viradas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do â­�ï¸�  monte de compra por vez. O objetivo deste exemplo &#233; ilustr

ar as regras, mas de forma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; alguma &#233; um exemplo â­�ï¸�  de jogo ideal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Logo no in&#237;cio, percebemos que h&#225; dois movimentos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; poss&#237;veis. Podemos colocar o 2 de Copas sobre o 3 â­�ï¸�  de Espadas,

 e a Dama de Paus sobre&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Rei de Copas. N&#227;o podemos colocar o 3 de Espadas em {k0} â­�ï¸�  nenh

um dos 4s, porque s&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; todos pretos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O 3 de Copas estar aberto &#233; positivo. Podemos coloc&#225;-lo sobre

 o 4 de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  Espadas, pr&#243;ximo a ele. Al&#233;m disso, podemos mover o Rei 

e a Dama do &#250;ltimo monte para o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; primeiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, podemos â­�ï¸�  colocar o 6 de Espadas sobre o 7 de Ouros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como n&#227;o h&#225; mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; movimentos poss&#237;veis, precisar virar cartas do monte â­�ï¸�  de compr

a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O 8 de Ouros n&#227;o parece&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ser &#250;til, ent&#227;o utilizamos o monte de compra mais uma vez.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;O 10 de â­�ï¸�  Espadas tamb&#233;m n&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; nos ajuda. Logo, viramos do monte novamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Finalmente, uma carta &#250;til apareceu! E &#233;,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; al&#233;m de tudo, um â­�ï¸�  &#193;s. Agora, podemos coloc&#225;-la na pr

imeira pilha dispon&#237;vel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nesse&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; momento, podemos colocar o 2 de Copas sobre &#193;s na pilha.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Observe que â­�ï¸�  poder&#237;amos colocar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; o 3 de Copas sobre o 2 de Copas na pilha. Por&#233;m, n&#227;o vamos f

az&#234;-lo, pois o 3 â­�ï¸�  de Copas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ainda pode ser &#250;til para n&#243;s no tabuleiro. Se revelarmos o 2

 de Espadas ou o 2 de â­�ï¸�  Paus&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; antes de encontrar os Ases correspondentes, podemos usar o 3 de Copas 

para armazenar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; temporariamente essas cartas. Portanto, vamos â­�ï¸�  manter o 3 de Copas 

por enquanto. Em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; vez de mov&#234;-lo, viraremos mais tr&#234;s cartas do monte de compr

a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mais â­�ï¸�  uma vez, n&#227;o h&#225;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; movimentos &#250;teis dispon&#237;veis e, portanto, utilizamos novamen

te o monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos colocar o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 5 de Ouros sobre o â­�ï¸�  6 de Espadas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por fim, podemos mover novamente algumas cartas no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; tabuleiro. Vamos pegar o 4 de Paus do sexto monte â­�ï¸�  e coloc&#225;-lo

 sobre o 5 de Ouros do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; quarto monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o h&#225; movimento adicional dispon&#237;vel. Mas n&#227;o se p

reocupe - isso â­�ï¸�  &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; bastante comum. Vamos virar do monte de compra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos virar mais uma vez.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; novo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Chegamos agora ao fim do monte â­�ï¸�  de compra. Felizmente, h&#225; algun

s movimentos &#250;teis&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; que podemos fazer. &#201; poss&#237;vel colocar o 10 de Ouros sobre o 

Valete â­�ï¸�  de Paus, o que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; revela o 2 de Ouros. Este, por {k0} vez, pode ser colocado sobre o 3 d

e â­�ï¸�  Espadas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como h&#225;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; um 4 de Copas no monte de descarte, provavelmente j&#225; n&#227;o h&#

225; motivos para manter o 3 de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  Copas. Portanto, devemos us&#225;-lo agora. Vamos colocar o 3 e o 

4 de Copas na pilha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; colocar todas as cartas â­�ï¸�  do monte de descarte de volta no monte de 

compra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Viramos tr&#234;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cartas do monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outra vez, mais tr&#234;s cartas do monte â­�ï¸�  de compras.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E de novo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; podemos colocar o 5 de Espadas sobre o 6 de Ouros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos mover de volta o 4 â­�ï¸�  de Copas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Retir&#225;-lo da pilha e coloc&#225;-lo sobre o 5 de Espadas. Em {k0}

 breve, voc&#234; ver&#225; o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; porqu&#234;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, podemos â­�ï¸�  colocar o 3 de Espadas e o 2 de Ouros sobre o 4 de C

opas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; seguida, podemos organizar toda a â­�ï¸�  pilha de cinco cartas do terceir

o monte sobre o 7 de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Espadas do segundo monte. E assim, terminamos nosso breve â­�ï¸�  tutorial

! Agora, voc&#234; j&#225; sabe&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; todos os movimentos b&#225;sicos e algumas estrat&#233;gias &#250;teis

. Boa sorte!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hist&#243;rico&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Paci&#234;ncia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; tradicional, ou suas outras vers&#245;es, â­�ï¸�  &#233; um estilo de jogo

 de cartas que pode ser jogado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; por um jogador. O objetivo &#233;, na maioria das â­�ï¸�  vezes, organizar

 as cartas por naipe e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sequ&#234;ncia e coloc&#225;-las nas pilhas, geralmente localizadas (m) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -3644 Td (as n&#227;o exclusivamente) no&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; topo do â­�ï¸�  tabuleiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de o jogo n&#227;o ter sido mencionado em {k0} grandes comp&#234

;ndios&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de jogos no s&#233;culo XVII, foi mencionado pela â­�ï¸�  primeira vez em 

{k0} uma antologia de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogos alem&#227; no final do s&#233;culo XVIII. Portanto, as origens d

a paci&#234;ncia como â­�ï¸�  g&#234;nero&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; remontam a essa &#233;poca na Alemanha ou, talvez, na Dinamarca ou na 

Noruega, conforme&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sugerido pelo nome usado para â­�ï¸�  descrev&#234;-la: kabale. A primeira

 cole&#231;&#227;o impressa de jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de paci&#234;ncia foi criada em {k0} 1870, e despertou o interesse pel

o â­�ï¸�  jogo, com muitos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; outros impressos sobre o assunto sendo lan&#231;ados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Paci&#234;ncia Klondike ou Paci&#234;ncia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Cl&#225;ssica (tamb&#233;m conhecida como Solit&#225;rio ou apenas â­�ï¸� ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -3904 Td ( Paci&#234;ncia) tornou-se popular no&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; s&#233;culo XIX, e provavelmente recebeu o nome da cidade localizada p

erto da fronteira&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; entre o Alasca â­�ï¸�  e o Canad&#225;, cen&#225;rio da corrida pelo ouro 

nos &#250;ltimos anos do s&#233;culo XIX.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; A partir da&#237;, o jogo se â­�ï¸�  espalhou pelo mundo e, atualmente, &#

233; amplamente considerado o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogo de paci&#234;ncia mais popular.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para computador da Paci&#234;ncia Cl&#225;ssica â­�ï¸�  foi&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt; lan&#231;ada, pela primeira vez, para o sistema operacional Microsoft 

Windows 3.0 na d&#233;cada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de 1990. &#201; considerada o primeiro â­�ï¸�  jogo digital casual. O jogo

 foi inclu&#237;do para ajudar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; os usu&#225;rios a se familiarizarem com a interface gr&#225;fica e a 

â­�ï¸�  t&#233;cnica de arrastar e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; soltar. A Paci&#234;ncia rapidamente se tornou popular e, de acordo co

m estimativas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; recentes, h&#225; cerca de â­�ï¸�  35 milh&#245;es de jogadores ativos por

 m&#234;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Infelizmente, devido &#224;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} popularidade, a Paci&#234;ncia tamb&#233;m contribuiu para uma qu

eda na produtividade â­�ï¸�  em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; escrit&#243;rios, e &#233; frequentemente desativada ou removida do si

stema operacional Windows&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; por administradores de sistema. Isso levou &#224; â­�ï¸�  cria&#231;&#227;

o de diversos jogos de paci&#234;ncia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; online, que est&#227;o se tornando cada vez mais populares - e n&#227;

o apenas entre â­�ï¸�  os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; trabalhadores de escrit&#243;rio. Esta vers&#227;o online de Paci&#234

;ncia foi inspirada nos jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dispon&#237;veis no sistema operacional Windows, especialmente o â­�ï¸�  W

indows 7, e foi criada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; para ser o mais semelhante poss&#237;vel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fechar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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