slowroll poker

&lt;p&gt;As combina&#231;&#245;es mais cedo no jogo de poker Omaha: uma explica&

#231;&#227;0&It;/p&at;
&lt;p&gt;O Omaha &#233; uma varia8#231;&#227;0 do poker Texas Hold&#39;em e, 5i @4E£

por alguns, considerada uma das formas de poker mais dif&#237;ceis de dominar.

Do que se tem discuss&#227;0, &#233; geralmente aceite 5i @€AE£ pela maioria dos jo
gadores que &#233; um dos jogos mais dif&#237;ceis de aprender a jogar e bluffar
. Um dos motivos 5i,@aEE pelos quais algumas pessoas consideram o jogo de poker Oma
ha mais desafiador &#233; que cada jogador recebe quatro cartas ocultas, 5i,€aE£ em

vez de duas no Texas Hold&#39;em.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Neste artigo, abordaremos as combina&#231;&#245;es iniciais mais fracas

no jogo de Omaha, que frequentemente 5i @aE£ resultam em jogadores abandonar as m&
#227;0s no in&#237;cio das partidas. Dissestejaremos 0s cinco piores &quot;parin
gs&quot; (junta&#231;8#227;0 de cartas) num jogo 5i @aE£ de Omaha original de quatr

0 cartas ocultas para cada jogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&at;1. Tr&#234;s cartas iguais e duas sele&#231;&#245;es qualquer:&lt;/p&gt

:&It;p&gt;lmaginem que tem um 5i @AE£ par de &#225;s, um dos casos mais raros, mas f
ornecemos-lhe apenas para visualizarmos. Uma destas ocorreu na {kO} m&#227;0 e 5

i, @AE£ tem uma sele&#231;&#227;0 que n&#227;0 utilizar&#225;. Por mais que tenha um
par de &#225:s, &#233; altamente improv&#225;vel que saiba como 5i,€aEE£ desempenha

r a {kO} m&#227;0 de forma Vantajosa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. Um par alto e tr&#234;s sele&#231;&#245;es qualquer:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dizemos que tem um par de reis, 51 @€4EE£ ou melhor. Mesmo neste cen&#225:ri

0 comum, j&#225; ser&#225; desafiador pensar nos pr&#243;ximos passos para vence
r seus oponentes. Um par de 5i @aE£ reis parece bom ao in&#237;cio do jogo, mas a f
alta de combina&#231;&#245;es poss&#237;veis ficar&#225; rapidamente evidente na

quele tabuleiro.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;3. Tr&#234;s cartas 5i,@AE£ consecutivas combinados com duas sele&#231;8#2

45;es qualquer:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tragam duas cartas consecutivas, por exemplo 2-3, e, em seguida, a op&#

231;8#227;0 de dois lados 5i @aEE aleat&#243;rios. Essas combina&#231;&#245;es form
ar&#227;0 at&#233; tr&#234;s possibilidades combinadas, duas das quais sequer va
ler&#227;0 como sequ&#234;ncia ou talvez d&#234;em um par 5i @aE£ estragado. Em sum
a, &#233; improv&#225;vel sequer colher suficientes cartas ou evitar v&#225;rios

pares acidentalmente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;4. Faltam duas cartas para uma sequ&#234;ncia 5i @aE£ completa:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com certeza, n&#227;0 h&#225; raz&#227;0 para descartar duas cartas com

0 objetivo em quatro sequ&#234;ncias. Se o objectivo for mais 5i @AE£ aberto para
incluir pares tamb&#233;m, existem cinco possibilidades. Entretanto, em situa&#2
1 &#245es t&H#237 'nicas dada a imens<sa auantidade de 5 cartas dispon&#237:'vel 5



